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ILS SE MARIENT! 
POUR LE MEILLEUR... 
ET POUR LE PIRE! 


ous avez Vu mourir de nombreux 

héros, mais cette fois-ci, place à l'a- 
mour... à la joie. à la fête, puisque ce 
numéro est consacré aux mariages. Ceci 
montre bien que nos héros de papier ont 
une âme... et un coeur! 


Ce sont Red Richards et Jane Storm 
qui ouvrent le ban. L'événement, qui a dû 
défrayer la chronique du coeur des re- 
vues spécialisées, vous est conté par 
Stan Lee et Jack Kirby. Il a été relaté 
pour la première fois dans FANTASTIC 
FOUR 101, datant d'août 1970 et réédité 
en 1973 dans KING SIZE FANTASTIC 
FOUR N. 10, dont nous avons déniché la 
couverture. Rien qu'en regardent cette 
couverture vous comprendrez que ce 
mariage n'eut rien de conventionnel! 


Nous vous avons laissés en plein sus- 
pense dans STRANGE 211 BIS, avec la 
décision de la Guêpe d'épouser ce malo- 
tru de Pourpoint Jaune, venu d'on ne sait 
où et se Vantant, en plus, d'avoir éliminé 


Hank Pym, alias l'Homme Fourmi, Giant 
Man et Goliath, son éternel fiancé: 


Le mystère sera éclairci dans cet épi- 
sode de AVENGERS 60, datant de jan- 
vier 1969, grâce à Roy Thomas et à John 
Buscema. Ce fut, nous pouvons vous 
l'assurer, un mariage fou... fou. fou... 
digne des Marx Brothers! 


Plus calme, mais après bien des péri- 
péties contées dans NOVA 60, fut le ma- 
riage de Crystal et Vif Argent, célébré en 
grande pompe dans FANTASTIC FOUR 
150, en septembre 1974, au grand refuge 
dés Inhumains. Sortez vos mouchoirs, 
car Johnny Storm, la Torche Humaine, 
en eut le coeur brisé. Gerry Conway et 
Rich Buckler nous en ont transmis de 
fabuleuses images: 


Notre dernière histoire, tirée de MAR- 
VEL TEAM UP N. 100 de décembre 1980, 
est celle d'une rencontre entre Tornade 
et la Panthère Noire qui leur a laissé au 
coeur le regret de ce qui aurait pu être. 
Une rencontre dont Chris Claremont 

et John Byrne nous ont révélé le secret. 
Après toutes ces festivités, nous 
vous donnons rendez-vous dans. 

STRANGE 220 BIS, pour LES 

ORIGINES DE GALACTUS! 
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LA FUSEE POGO 
DES FANTASTIQUES 


La fusée Pogo fut la première réalisation de Red 
Richards, L'emploi d'une nouvelle turbine et d'un al- 
liage au titanium lui permit d'améliorer les perfor- 
mances de la fusée d'origine. 

La fusée Pogo vole à une vitesse maximum de Mach 
2,3 à une altitude maximum de 39 000 mètres. 
1 - Nez profilé pour vitesse supersonique. 

2 - Hublot de radar à bäbord. 
3 - Hublot optique. 
4 - Poste d'observation radar. 
5 - Caméra. 
6 - Double coque en alliage au titanium. 
7 - Poste de contrôle des gouvernes 
| avant. 
8 - Poste de pilotage. 
9- Poste du co-pilote, contrôles 
auxiliaires. 
| 10 - Postes du navigateur et du 
mécano. 
11 - Verrière d'accès de l'équipage. 
12 - Aile bâbord. 
13 - Aile tribord. 
14 - Zone de stockage arrière. 
15 - Entrée des tuyères Venturi sous l'aile. 
16 - Réservoir de fuel anti-explosif d'une capaci- 
té de 2800 1. 
17 - Turboréacteur à taux de compression élevé 
18 - Turbopompe du carburant, 
19 - Ailerons stabilisateurs arrière. 


20 - Silencieux. 


21 - Absorbeurs de choc à l'atterrissage, roues 
rétractées. 


FANTASTICAR 


Le Fantasticar est un véhicule de 8 m de long, à atterrissage et 
décollage vertical avec moteur électrique et turboréacteur. In- 
venté par Red Richards, construit avec toute une variété d'al- 
liages et utilisant des techniques de pointe, il n'est pas du tout 
orthodoxe. 

En vol, la vitesse de pointe du Fantasticar est de 880 km/h 
avec les Fantastiques à bord. | vole à une altitude moyenne de 
9 000 m. 

Les deux mini-avions peuvent se détacher et voler indépen- 
damment du vaisseau-mère ou par contrôle radio; ils sont libé- 
rés et récupérés par un bras articulé qui les arrime au Fantasti- 
car, une aile étant repliée. Leur vitesse maximum est de 560 


km/h; ils plafonnent à 11 000 m. 


4 - Antenne radar réglée sur micro-ondes. 
2 Système d'atterrissage gouvernable. 
3- Instruments de vol. 

4 - Liaison avec le Baxter Building. 

5 - Section de contrôle avant. 

6 - Réservoir d'oxygène. 


13 - Longeron supportant les hublots. 
14 - Poste de contrôle arrière. 

15 instruments de vol, 

16- Turbo-moteurs en plastique. 

17 - Arrivée d'air. : 
18 - Réservoir. 


7- Logement des roues escamotables. 
8- Turbocompresseur électrique. 

9 - Générateur thermoélectrique de fusion, | 
10- Bras d'ancrage des mini-avions en vol. | 
11 - Moteurs actionnant le bras. | 
12 - Verrouillage du mini-avion. | 


19- Gyroscope 
20 - Gyroscope. 

21 - Mini-avion: très léger, monoplace, très m&- 
noeuvrable, très performant. Son arrimage en vol 
peut être contrôlé par ordinateur. 


LE QUARTIER-GENERAL DES FANTASTIQUES 


Le premier Baxter Building date de 1949, | fut 
construit par la Société de Papier Baxter. Sa structure 
d'acier est d'une solidité & toute épreuve, Comme il fut à 
l'origine conçu pour abriter des appareils de recyclage. 
de la pulpe de papier, ses étages Ont une hauteur de. 
7,20 m. Cet immeuble étant situé à quelques pâtés de 
maisons seulement du siège des Nations Unies, Red 
Richards dut demander une dérogation pour pouvoir. 
reconstruire les cinq dérniers étages et faire instafler un 
silo totalement insonorisé. 

À part les appartements privés et les pièces de récep- 
on, le Q.G, des F.F. est de conception purement utili: 
taire, On ne cesse d'y apporter des modifications en Vue 
d'une plus grande sécurité. C'est ainsi que les vitres qui 
ont 60 cm d'épaisseur, sont des composés de plusieurs 
verres et matières plastiques. Les murs extérieurs biin- 
dès sont recouverts de miroirs afin qu'on ne les distin- 


| que pas des sections vitrées. 


Les cina derniers étages du Baxter Building sont entie- 
remént étanches, chaque porte est un sas, Tous les 
Sléments nécessaires à la vie, y compris l'air, sont four- 
nis parles installations du secteur situé entre. les ascen- 
seurs 2,8 et 4 (voir dessin). 

Les cinq derniers étages reposent sur des amortis- 
seurs qui les isolent de la partie inférieure et compen- 


| sent les oscillations entre les cinq étages supérieurs et 


la base de l'immeuble. Cetté zone contient les équipe- 
ments nécessaires à la vie des étages supérieurs, les 
appareils de chauffage, de ventilation, de climatisation 
des 30 étages inférieurs et l'arrivée de l'ascenseur qui les 
dessert. 


NIVEAU DU TOIT : Ë 
+). Sortie de l'ascenseur de Réd- 2,34) Sorties de se 
couts des ascenseurs public et privé et des montez 
charges, 6) Sortie de l'iscenseur de. secours 6) 
Système radar-omni-directionnél 7) Toit du hangar 
de réparation des Véhicules - 8) Épurateurs des. dé: 
chets toxiques - 8) Toit du hangar 4 ouverture rapide = 
10) Observalaire avec caméras télescopes régléss | 
sutomatiquement par ordinateur - 11) Saë du Sllo du 
Missii Intercontinental Balistique (ICBM) modifié 
pour accueillir des passagers - 12) Sas èn position 
fermée 


CINQUIEME NIVEAU 


1) Ascenseur de Red - 23,4) Ascenseurs public et privé, 
monte-charges - 8) Ascenseur de secours - 6) Hangar= 7} 
Plate-torme de lancement sur ascenseur hydraulique - 8) 
Salle des machinés, systèmes dé chaulfage, aération, ce 
malisation, réservoirs d'eau, stockage du fuel - 9) Accès à 
l'observatoire - 10) Secteur de maintenance des véhicules 
— 11) Stackage deë pièces détachées - 12} Aire de mainte 
nance de la füsée - 19) Zone de réparation de lIGBM. 


LE QUARTIER GENERAL DES FANTASTIQUES (sure) 


QUATRIEME NIVEAU: 

1} Ascenseur de Red -2,3,4) Ascenseur public et privé, 
monte-charges -5) Ascenseur de secours - 6) Archives. 
-7) Salle de conférence - 8} Salle d'opérations stratégi- 
ques-9) Station de surveillance de la Zone Négative - 
10} Porte de la Zone Négative - 11) Hadar couvrant la 
Terre - Liaisons avec satellites de communication - 12) 
Pont roulant de l'ICBM. 


SECOND NIVEAU 

1) Ascenseur de Red - 2,34) Ascenseurs public et pri- 
vé, monte-charges - 5) Ascenseur de secours - 6) Tri- 
bune des visiteurs - 7) Salle de récréation - 8) Salle de 
hand-hall--9) Salles de bains et de douches hommes et 
femmes - 10) Gymnase de la Chose - 11) Jardin japo- 
nais -salle de méditation - 12) Sauna - 19) Bain chaud - 
14) Douches - 15) Piscine de 12 m - 16) Salle de jeux de 
Franklin - {7) Base de support de lCBM - 18) Gym- 
nase-multi-niveau, 


TROISIÈME NIVEAU: 

1) Ascenseur dé Red - 2,3,4) Ascenseurs public et pi- 
vé, monte-charges - 5) Ascenseur de secours - 8) Ste- 
tion d'épuration - 7) Complexe de biologie - 8) Labo de 
pathologie 9) Labo de chimie organique, chimie, phy= 
Sique - 10) Atelier d'électro-mécanique - 11) Atelier de 
robotique et de mécanique - 12) Recherche et déve- 
loppement en physique. 13) Centre informatique des 
différents laboratoires - 14) Ghrond-machine du Dr Fa- 
talis - 15) Salle de contrôle de cette machine 16) Cen- 
ire médical avec cellules de quarantaine, 
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PREMIER NIVEAU 

1) Ascenseur de Red - 2,3,4) Ascenseurs public et pri- 
vé, monte-charges - 5) Ascenseur de secours - 6) Aire 
de réception du public - 7) Salle à manger de réception 
- 8) Coin cuisine - 9) Appartement de Ben Grimm - 10) 
Appartement de Johnny Storm - 11) Appartement de 
Jane et Red Richards - 12) Chambre de Franklin Ri- 
chards - 13) Systèmes d'évacuation des gaz et d'inso- 
norisation de l'ICBM - 14) Cuisine - 15) Office - 16) 
Séjour - 17) Chambres d'amis - 18) Laboratoire élec- 
tronique de Red - 19) Bureau de Red. 


FIREBIRD 


VERITABLE NOM: Bonita Juarez. 
PROFESSION: Assistante sociale. 
IDENTITE: Secrète. 

STATUT LEGAL: Citoyenne américaine, 
AUTRES NOMS: Aucun, 

LIEU DE NAISSANCE: Taos, Nouveau- 
Mexique, 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire, 
PARENTS CONNUS: Aucun, 

GROUPE D'APPARTENANCE: Rangers 
du Texas, 

BASE D'OPERATIONS: Nouveau. Mexi- 
que. 

PREMIERE APPARITION: HULK N. 266. 


ORIGINES: Alors que Bonita Juarez tra 


versait le désert d'Albuquerque (Nouveau 
Mexique), une énorme boule de feu tom. 
ba du'ciel et vint s'écraser à trois mètres 


d'elle en l'irradiant. Elle s'aperçut peu 


aprés qu'elle avait acquis d'immenses 
pouvoirs, Gomme cette boule de feu était, 
selon elle, une manifestation du légen- 
daire oiseau de feu américano-indien, elle, 


Se fabriqua un costume évoquant cet 


oiseau ei mit ses pouvoirs au Service du 
peuple du Sud-Ouest sous le nom de 
rebird (oiseau de feu). 


TAILLE: 1,65 m Fe POID: 5 219 
YEUX: Bruns 


de n'importe quelle partie de son 
Garps. Surgissant généralement de ses. 


mains, l'énergie hermique à une tempé- 


fature méximum de 2760° C (température 
d'ébulliion des alliages acier) et ta pous- 


sée d'énergie engendre une force sut 


Sante pour renverser Un camion plein à 
30 m de distance, Elle peut 4 volonté 


abaisser. la température dé l'énergie | 


thermique jusqu'à 60° C et elle peut pro- 
jeter l'énergie de poussée seule. L'acqui 


sition de ses pouvoirs étant relativement | 


récente, elle n'en connait pas encore par- 
faitément tout le potentiel. 


EN projetant dés rayons d'énergie au | 


dessous d'elle, elle produit une poussée 
qui Jui permet de voir. Théoriquement 
elle pourrait atteindré en vol de: 
‘tesses supersoniques, mais, di 


5 esp 
rer si elle dépassait 200 km Es ‘peut 


utiliser ses pouvoirs, 
elle est immunisée, 


tigue notabl 
us es une fongi 


‘ ras 
nérgle. celle-ci 88. 


manifeste sous la forme d'un. oiseau ‘de 


feu de cu 18 30 rn de haut 


à 
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FIRELORD 


| VERITABLE NOM: Pyreus Krit 
PROFESSION: Ex-capitaine de statship - Ex- 

héraut de Galactus, 

IDENTITE: inconnue à l'ensemble dés hab: 

tants de la Terre. 

| STATUT LEGAL: Citoyen de Xandar 

AUTRES NOMS: Centurion de Nova 

LIEU DE NAISSANCE: Xandar, planète du 

système Tranta, galaxie d'Andromède. 

|| SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 

PARENTS CONNUS: Aucun. 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ex-membre 

du Nova Corps. 

BASE D'OPERATIONS: L'espace intersidéral 

1ère APPARITION: U.S.A.: THOR N. 225, 

FRANCE: SPECIAL. 


STRANGE N. 16. 

ORIGINES: Alors que Pyreus Kril était à bord 
d'unstarship xandorien, Gabriel Lan, son com 
mandant, {ut enlevé par un rayon de télé- 
portation. Kril prit les commandes du star- 
Ship ét poursuivit l'énorme vaisseau qui 
avaitémis le rayon, | découvrit par.la 

suite que ce vaisseau appartenait à 
Galactus qui, cherchant un nou- 

veau héraut, fixa son choix sur 

Gabriel Lan qu'il transforma en 
Air-Walker. Celui-ci servit fidèle- 

ment Galactus pendant des an- 

nées, puis il fut tué en,défengant 

son maître qui avait été altaqué 

par les Ovoides. Galactus transté- 

ra alors la force vitale de son hé- 

raut dans une réplique, qu'il ne 

trouva pas:à son goût. Le Surfer 

ayant refusé de le servir à nou- 

veau, Galactus se trouva privé de héraut. C'est 
alors qu'il fut conquis par Pyreus Krit qui, s'é- 
tant-hardiment téléporté à bord de son vais: 
séau, lui demanda de libérer son ancien 
commandant, Frappé par sa détermination, 
Galactus lui proposa de lui révéler.ce qu'était 
devenu Gabriel Lan s'il acceptait de devenir 
son nouveau héraut. Kril ayant donné son ac- 
cord fut transformé en Fireford et envoyé en 
mission sur la Terre par Galactus. Plus tard, 
Thor lui ayant offert le Destructeur en 
‘échange de la-liberte de Firélord, Galactus le 
laissa fibre de s'en aller. Mais Firelord prétéra. 
rester sur la Terre où reposaient les restes de 
son ami, PIUS tard, l'Air Walker automate se 
réactiva lui-même mais il fut à nouveau détruit 
au cours d'un combat aVec Thor Alors Flrelord 

lemporta dans Féspace et brbla sestrestes sur un astéroide de son système solaire, Depuis, 
Fhalord'erreparmiles étoiles, à la recherche de son destin 

TAILLE: 1,90 m POIDS:100 kg YEUX: Blancs. CHEVEUX: Jaunes 
SIGNE PARTICULIER: La chevelure de Firelord est frangée d'une flamme cosmique: 

POUVOIRS: Firelord manipule l'énergie cosmique sous la forme de feu stellaire. Son corps s'adapte aux éner- 
gies nucléaires qui circulent en lui et quien font l'équivalent d'un soleil miniature: elles englobent tout le spectre 
électro-magnétique d'une étoile: chaleur, lumière, gravité. ondes radio.et partieules chargées. Lorsque tous les 
atomes de Son. Corps sont en fusion, sOn énergie équivaut à celle des couches extérieures d'une petite étoile. il 
peut produire uné chaleur maximum de 470 0001 C et unie lumière équivalent à 100 000 000 de bougies. I] peut 
projeler À distance Un anneau de feu autour d'une personne où d'un objet, 

En-utilisant son pouvoir cosmique dans une seule direction, Il peut Voler dans l'espace interstellaire à des 
vitesses voisines de celle de la lumière.et même traverser l'hyper-espace sans se mettre en danger. I freine sa 
vitesse en utilisant les champs gravitationnels des étoiles. F 

il est plus fort ét plus résistant qu'un être humain. Il ne craint pratiquement aucun mal physique, son corps 
brüle autamatiquement tout projectile avant qu'il n'atteigne sa ‘peau’. | est immunisé contre la maladie, la 
Vieillesse et la fatigue musculaire, N'ayant besoin ni de manger ni de respirer, il peut exister indéfiniment dans le 
Vide spatial. Seul son cerveau a de temps en temps besoin de sommeil pour se régénérer. 

ARMES: Firelord porte Un baton de 1.50 m delong dont les deux extrémités brülent d'une flamme comique; ce 
bâton luisert d'arme et de gouvernail. 1 projette généralement sa flamme à travers le bâton plutôt que de la faire 
jaillir directement de son corps. 


FIXER 


VERITABLE NOM: Norbert Ebersol. 

IDENTITE: Secrète. 

AUTRES NOMS D'EMPRUNT: Aucun, 

LIEU DE NAISSANCE: Dayton, Ohio. 

PARENTS CONNUS: Aucun. 

APPARTENANCE A UN GROUPE: Associé de Mentallo, membre actif 

d'HYDRA. 

PROFESSION: inventeur criminel, 

STATUT LEGAL: Citoyen américain possédant Un casier judiciaire. 

ANCIEN NOM DE CODE: Mister Fix. 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

BASE D'OPERATIONS: Mobile, 

PREMIERE APPARITION: U.S.A.: STRANGE TALES N. 141. 

ORIGINES: Norbert Ebersoi fut un enfant prodige si doué pour la 

mécanique qu'à l'âge de 3 ans, il était déjà capable de démonter un 

réveil puis de le réparer. À 10 ans, il construisit une petite auto 

électrique dotée d'une transmission sophistiquée et à 13 ans un robot. 

Jugsant inutile d'aller en faculté, il téta de divers métiers dans la 

mécanique et l'électronique; mais 885 méthodes peu orthodoxes lui 

valurent d'être chaque fois licencié. Ebersol se lança alors, sous le 

nom de Fixer, dans l'organisation et l'exécution de crimes basés sur la 

technologie. Ses activités criminelles lui permirent de fabriquer des 

appareils de plus en plus sophistiqués. 1 fut contacté par Mentallo 
qui il forma une association si puissante qu'à éux deux, ls 

faillirent s'emparer du Q.G. du SHIELD à New York. 

TAILLE:170m  POIDS:72k9 YEUX: Bruns CHEVEUX: Chauve 

POUVOIRS: Le Fixer n'a pas de super-pouvoirs physiques mais it 

possède un des cerveaux les plus brillants et les plus créatifs qui 

soient au monde, Ses diverses et multiples Inventions rivalisent avec 

celles de Red Richards et de Tony Stark. 

ARMES: L'arsenal du Fixer comprend, entre autres, des bombes, des 

appareils de brouillage électronique, dés missiles guidés, des 

amplificateurs soniques, des scanners d'ondes cérébrales. Des disques 

anti-gravilé lui permettent de voler à des vitesses dépassant Mach un 

pendant 20 heures, Un masque ultra-léger lui permet de respirer 

malgré la vitesse, 


FLY (LA MOUCHE) 


VERITABLE NOM: Richard Deacon, 
IDENTITE: Secrête. 

AUTRE NOM D'EMPRUNT: Mouche Humaine. 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 
APPARTENANCE À UN GROUPE: Aucun. 
PROFESSION: Criminel professionnel, 


LIEU DE NAISSANCE: Newark, New Jersey, 
PARENTS CONNUS: Aucun 


Stillwell, Deacon le tua. Puis, sous le nom de 
de ses ambitions criminelles. 


pour être audible par une oreille humaine. 


TAILLE: 1,80 m POIDS: 90 kg YEUX: 
CARACTERISTIQUES SPECIFIQUES: La Mouche a d'énormes yeux sans paupières et 
à multi-faceties ainsi que des ailes membraneuses partant dés omioplates, 

POUVOIRS: Ce sont en quelque sorte ceux d'une mouche qui aurait une taille 
d'homme. La force de la Mouche est de 40 fois celle d'un être humain: i soulève près de 
3 tonnes; sa vitesse et son temps de réaction sont 8 fois 1/2 celles d'un humain ordi- 
naire et ilest3 fois plus endurant qu'un champion olympique de marathon. Ses doigts 
et ses orteils sont munis de glandes sécrétant un liquide qui lui permet d'adhérer à 
toute surface (brique, métal, verre). Ses yeux à facelles lui permettent d'avoir une 
Vision à 360°, Même avec une charge de 70 kg et I peut voler 6 heures d'affilée sans se 
reposer. Le battement de ses ailes produit un bruissement d'une fréquence trop élevée 


STATUT LEGAL: Citoyen américain avec casier judiciaire, 


BASE D'OPERATIONS: Mobile {mais le plus souvent le secteur de New York). 


PREMIERE APPARITION: U.S.A: AMAZING SPIDER-MAN ANNUAL N, 10. 
FRANCE: NOVA 59 (dans SPIDER-WOMAN). 


ORIGINES: Alors qu'il tentait d'échapper à l'Aralgnée et à Ja police, après une tentative 
manquée d'enlèvement, le criminel Richard Deacon fut grièvement blessé par balle, 1| 
se traîna au laboratoire du Dr Harlan Stillwell, ce chirurgien criminel qui avait rôussi à 
doter Hammerhead et la Scorpion de supar-pouvoirs ét le contraignit de lui sauver la 
vie en lg transformant chirurgicalement en un être surhumain, En utilisant des techni- 
ques de microchirurgie de pointe, Stilwell implanta en lui le code génétique d'une 
mouche ordinaire ce qui modifia sa morphalagie. Pour être sûr de ne pas ètrs ral par 

la Mouche, il mit ses pouvoirs au service 


loges CHEVEUX: Roux 


FRANKENSTEIN’S MONSTER 
(LE MONSTRE DE FRANKENSTEIN) 


VERITABLE NOM: Néant. 
ADENTITE: Publiquement connue, mais passe plutôt pour tre un personnage de 
tion. 

STATUT LEGAL: Aucun. 

PROFESSION: Fugitit. 

AUTRES NOMS: Souvent simplement appelé à tort ‘Frankenstein 

SITUATION DE FAMILLE: Néant 

LIEU DE CREATION: Genève, Suisse, 

GROUPE D'AFFILATION: Aucun. 

PARENTS CONNUS: Néant 

BASE D'OPERATIONS: Mobile. 

PREMIERE APPARITION: USA SILVER SURFER 7 

FRANCE. STRANGE 1 

ORIGINES: À la fin du 18ème siècle, Victor Frankenstein, brillant étudiant en 
sciences biolugiques, héritier de la baronne d'ingoistadt (Suisse) tenta de 
découvrir le secret de limmortallté. Il réussit à constituer une forme humaine 
aves différentes parties de cadavres humains, Son extraordinaire génie lui 
permit de découvrir un moyen d'empêcher la détérioration cellulaire et tou 
phénomène de rejet. Enfin, 1! parvint à insufiler la vie à lhumänoïde, mai 
territié parsa créature, il l'abandonna. Le montre sé Véngea en provoquant la 
mort de quelques proches de Frankenstéin qui le poursuivit jusque dans 
l'Antarctique el mourut après avoir raconté son aventure au capitaine de vais: 
séau Robert Walton qui la ralata & Mary Shelley qui en fit un roman. Le mons- 
tre, pris dans: à glace, était en état d'animation suspendue. En 1898, l'arrière 
petit-fils de Waiton- le découvrit, la chaleur lé ramena à la vie mais il érait 
devenu muet à la suite d'une rixe avec Dracula Uné-opération au larynx, eftectuée 
par Veronica, descendante de Frankenstein, Iui permit dé retrouver partiellement 

| l'usage déilé parole 

TAILLE: 2,50 m POIDS: 200 kg YEUX: Brun CHEVEUX: Brur 
POUVOIRS: Le Monstre de Frankenstein est doué d'une force aurhümaine, il 
soulève 1800 K9 à l'arrache sa résistance à la el aux blessures est extraor- 
ainairez le froid intense ne le fait pas mourir mais le met en état d'animation sus- 
péndue. 

| NOTE: L'histoire au Monstre de Frankenstein est intimement liée à celle. des des- 
céndants de Victor Frankenstein, parmi euxcitons: leu Boris Frankenstein qui créa 
une réplique du Surfer d'Argent, la baronne Victoria Frankenstein, héritière du titre 
ancestral, et Veronica Frankenstein, chirurgienne et biaphysicienne. 


».% 


FROG-MAN 
(L'HOMME-GRENOUILLE) 


VERITABLE NOM: Eugène Paul Colorito 
PROFESSION: Etudiant (à l'Université) 
IDENTITÉ: Secrête, 
STATUT LEGAL: Ciloyen américain sans casier judiciaire 
ANCIENS NOMS D'EMPRUNT: Aucun. 
LIEU DE NAISSANCE: Brockivn, New York 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire, 
PARENTS CONNUS: Vincent Colorito {son père, le premier. | 
Homme-Granauïle), Bose Golorite (sa mère, décédée). 
| GROUPE D'AFFILIATION: Aucun. 
BASE D'OPERATIONS: New York City. 
PREMIÈRE APPARITION: L.S.A.: Marvel Téam-Up 121 
ORIGINES: Désireux de racheter le nom de son ex-criminel de père, Eugéne 
Golorito revett l'uniforme. et l'équipement du premier Homme-Grenouille 
‘Aÿant pris le nom de ‘Fabuleux Homime-Grenguille”, il mena un combat 
‘achiarné contre le crime. 
TAILLE: 170m POIDS: 72kg YEUX:Bruns CHEVEUX: Bruns: 
POUVOIRS: S'il ns possède aucun superpouvoir, l'Homme-Grenauille est un 
bon athlète, particulièrement doué pour lutte 
boites de l'Homme-Grenouillé sont munies de ressorts élaetri 
lpérmattent dé sauter jusqu'à 18 m en hauteur et 80 m en lon 
bar uné baiterie placée sur lapoitrine. |! | 
in dissimuls dans ses gants pour les déclencher 
tiquementieur position après Usage | 


GALACTUS 


VERITABLE NOM: Galactus 
| PROFESSION: Inconnue. 

IDENTITE: Universellement connue. 

STATUT LEGAL: Seul survivant de la planète 
Taa. 

LIEU DE NAISSANCE: La planète Taa 
SITUATION DE FAMILLE: Inconnue. 

PARENTS CONNUS: Aucun 

APPARTENANCE À UN GROUPE: Aucune. 
BASE D'OPERATIONS: L'univers connu 

1ère APPARITION: USA: FF n. 48; FRANCE: Al- 
bum FANTASTIQUES n. 2. 

ORIGINES: Galactus est le seul survivant d'un 
monde qui existait déjà avant le Big Bang (ex- 
plosion qui a marqué le commencement de no- 
tre univers) 

Né sur la planète Taa, celui qui devait deve- 
nir Galactus était un explorateur de l'es- 

| pace. Chargé de découvrir pour son peu- 
|ple un moyen de survivre à la fin immi- 

| nente de leur monde, il n'en trouva aucun. Il 

| prit alors un Vieux vaisseau, et chercha à 
atteindre le noyau de l'univers. 

Alors qu'il pénétrait tant bien que mal sa 
couche externe, il fut contacté par la 
conscience de l'Oeuf Cosmique (sphère 

de matière extrèmement dense, qui fut 

notre univers à son origine). L'Oëuf fit fu- 
sionner sa propre essence avec la sienne, 

et puis précipita ce "Galactus naissant 

dans le Big Bang 

1l dérivait ainsi depuis des siècles dans l'es- 
pace, quand il fut remarqué par un des Gar- 
diens (une ancienne race d'êtres, qui obser- 
vent tout ce qui se passe dans l'univers). Ce- 
lui-ci l'étudia, perçut la menace potentielle que 
représentait pour la vie son immense pouvoir, 
et ne lui permit de continuer sa route qu'après 
l'avoir enfermé dans une sorte d'incubateur, 

En pénétrant dans l'orbite de la planète Arché- 
opia, l'incubateur fut attaqué par une armada spa- 
tiale et Galactus fut libéré. Détruisant toute la 
flotte ennemie, il se.tourna vers la planète qu'il 
survolait, et en consuma la biosphère. Ayant as- 
souvi sa faim cosmique, il se construisit une im- 
mense base stellaire, et entama pour sa survie sa 
lonque et interminable quête de planètes. 

TAILLE: 8,70 mètres: CHEVEUX: Couleur inconnue 
POIDS: 18,2 YEUX: Couleur inconnue 
TRAITS PARTICULIERS: La taille de Galactus 
diminue de 3 mêtres quand il est en manque d'é- 
nergie vitale 

POUVOIRS: Le pouvoir cosmique de Galactus 
dépasse l'entendement humain. Son corps est 
imprégné des énergies de l'univers qui a précédé 
le Big Bang, et dont l'a doté l'Oeuf Cosmique lui- 
même. Galactus peut utiliser ces énergies dans 
de multiples directions. Parmi ses pouvoirs les 
plus rudimentaires, nous citerons: la restruc- 


Indestructibles. 
Galactus est Vêtu d'une armure intégrale, fabriquée à partir d'un métal inconnu qui lui permet de réguler et de 


| contrôler son énergie personnelle, S'il devait retirer cette armure, les vastes énergies cosmiques qui l'habitent 
s'échapperaïent de lui, et le transformeraient probablement en un mini-soleil. Galactus a besoin pour survivre 
d'un certain type de planètes: celles qui comportent une biosphère, quelle qu'elle soit. Les planètes qui le 
nourrissent ne sont donc pas forcément habitées d'êtres sentants. Le fait d'extraire, de convertir et d'absorber 
lui-même l'énergie biosphérique lui en faisant automatiquement perdre, Galactus préfère quelquefois avoir 
recours à une machine. Depuis quelque temps, pour des raisons inconnues, il a besoin de l'énergie biosphéri- 
que d'une planète par mois. Galactus est télépathe. || peut sonder tout esprit qu'il rencontre, quelle que soit sa 
provenance géo-spaliale ou son degré d'évolution. Bien que son pouvoir lui permette de se déplacer tout seul 
dans l'espace, il voyage le plus souvent dans des vaisseaux de sa conception afin d'économiser ses énergies. 


GALACTUS’S HERALDS one 
(LES HERAUTS DE GALACTUS) Plus récemment, il a utilisé 


son pouvoir cosmique pour 
se créer des servileurs qui 


l'aident à trouver des mondes 
dont {l puisse se nourrir 
Comme ils” précèdent. leur 
maitre et annoncent sa venue 
aux habitants des mondes 
choisis, on leur a donné, le 
nom de hérauts. Pour des 
raisons connues de lui seul, 
Galactus a autorisé la plupart 
de ses anciens hérauts à 
conserver — même lorsqu'ils 
ne sont plus À son service — 
AUTOMATE GABRIEL le pouvoir cosmique qu'il leur 
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GARDENER (LE JARDINIER) 


VERITABLE NOM: Ord Zyonyz 
IDENTITÉ: Sécrèle, Son existence est Inconnue de la plupart des Terriens, 
STATUT LEGAL: Ne possède aucune citoyenneté 
LIEU DE SELF-CONSCIENCE: Galaxie Sayfert M-77 
PARENTS CONNUS: Aucun 
PROFESSION: Botaniste 
AUTRES NOMS: Aucun de connu 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
APPARTENANCE À UN GROUPE: Les Doyens de l'Univers 
BASE D'OPERATIONS: L'univers connu et divers micro-univers. 
PREMIERE APPARITION: USA: MARVEL TEAM-UP 55 

FRANCE: Album ARAIGNEE 6 
ORIGINES: Le Jardinier, Doyen de l'Univers, appartient à l'une des premières races 
apparues après le Big Bang: ll consacra sa vie à embelli l'environnement en semant des 
graines de plantes, dé fleurs ét d'arbres sur des mondes nus où dévastés. Au cours de ses 
Périples ll a recueilli des millards de semences diverses. Grâce à des techniques de culture 
très avancées, en un an, il peut recouvrir d'une végétation luxuriante une planôte de la 
dimension de la Terre. 
Il acquis assez récemment une gemme-myStique qui permet à son possesseur de. 
‘domestiquer l'énergie cosmique pour son usage personnel. I Ainsi pu combattre 
l'Etranger, autre extraterrestre possédant une gemme-mtystique et qui voulait (ui ravir AUSSI 
la sienne. Mais, cralgnant d'avoir corrompu sa gemme en l'utilisant comme arme, le 
dardinier l'abandanna. Plus tard, la remplaça pa? celle portée par Adam Warlock. 
TAILLE: 2,15 m POIDS: 135 kg YEUX: Pourpre CHEVEUX: Gris 
POUVOIRS: Le corps du Jardinier est immortel, invulnérable au vieillissement, aux maladies 
et aux blessures, Seule la dispersion de Ia majeure partie des molécules de son corps. 
pourrait empêcher le processus de régénération. Passionné de botanique, il ne s'est quère 
préoccupé de développer ses pouvoirs physiques et mentaux potentiels. S'il peut survivre) 
dans l'espace et se passer de nourriture durant de longues périodes, il ne peut franchir des 
distances interstellaires sans l'aidé de quelque moyen de propulsion. 
ARMES: Le Jardinier porte généralement sur le front une des six gemmas-mystiques 
existant dans l'univers. Le précédent porteur de la gemme, Adam Wariock, pouvait, grâce à 
elle, émettre des rayons percutants, sonder les pensées ou piégar l'essence vitale ou l'âme 
de ses adversaires, En tant que Doyen, le Jardinier est invuinérable à l'influence corruptrice 
de 1a gemmé qui lui permet de défier la gravité, de Voyager dans l'ospace à des vitesses 
supérieures Atcelle de la lumière et d'ouvrir des portes sur d'autres dimensions. [l'utilise 
suriout pour accélérer la croissance des plantes et pour leur irisutflér la ie. 
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Les fiches super-héros réunies en un premier volume de “ABOMINATION" à 
“CHAMPIONS OF XANDAR' avec en plus, les nouveaux venus et les armes 
les plus célèbres. un must pour ceux qui ont manqué les premiers numéros 
de Strange Spécial Origines où qui veulent avoir leurs fiches sous la main ! 
Une présentation luxueuse, un très beau papier pour un ouvrage vendu uni- 
quement par souscription. Attention, vous ne le trouverez ni en librairie, ni 
dans les kiosques. 

Pour vous le procurer, retournez-nous le bon de commande ci-dessous ac- 
compagné de votre paiement. 


DEPECHEZ-VOUS... LE TIRAGE EST LIMITÉ ! 
A NE MANQUER SOUS AUCUN PRETEXTE ! 


BON DE COMMANDE DE L'ENCYCLOPEDIE MARVEL UNIVERSE 


NOM: 
PRENOM: . 


Oui, je souscris au premier volume 


de l'Encyclopédie MARVEL UNIVERSE 
au prix de 30 F plus 10 F de frais d'envoi, 


SOIT UN TOTAL DE 40F. 


Je joins à ma commande: 
El chèque bancaire 

[ chèque postal 

D mandat-lettre ou carte 

A retourner à: Editions LUG - C.C:P. LYON 1418-89A 
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MINES À LEUR PROFIT. 
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Tremblez fantômes 
et valets de Diabulus ! 


arrivent ! 
Un album en couleurs 


avec vos amis de 
DOROTHEE MATIN 
su TF1! 


de l'architecture ont été 
construits pour immortaliser le: 
souvenir des morts. 

Pour les Egyptiens, le pharaon 
étaitla réincarnation du dieu So- 
leil. Lorsqu'il mouraît, il était en- 
sevelidansun tombeauavec des 
objets précieux et usuels, de la 
nourriture et des figurines repré- 
sentant ses serviteurs afin qu'il 
ne manque de rien dans sa vie 
future. Son corps était embau- 
mé, puis enveloppé dans des 
bandelettes et déposé dans un 
sarcophage pour qu'il arrive in- 
tact au royaume des morts. 

Le Sphinx et les pyramides de Gizeh. 


Le Tadj Mahal. 


QUI SONT DES MERVEILLES DU MONDE 


Les pyramides sont des tombes royales comportant des couloirs abou- 
tissant à la chambre funéraire. Toutes les entrées des tombeaux étaient 
murées afin de protéger le corps du pharaon et ses trésors des pillards. La 
construction des pyramides est une prouesse technique qui témoigne de 
l'habileté des architectes de l'époque. Celle de Chéops à Gizeh, a 150 m de 
hauteur; elle est recouverte de blocs de pierre pesant plus de deux tonnes 
et l'on pense que des centaines de milliers d'hommes ont participé à sa 
construction. 

Les pierres étaient taillées dans les carrières puis acheminées au moyen de 
troncs d'arbres sur lesquels on les faisait rouler. Ensuite, elles étaient his- 
sées sur des plans inclinés batis contre le flanc de la pyramide. 

Le Tadj Mahäll est le plus beau mausolée qui ait jamais été construit. Il:se 
trouve à Agra, une grande ville au nord de l'Inde. 

Au 17ème siècle, Chah Djahan, empereur moghol, donnall'ordre de bâtir 
un mausolée pour immortaliser la beauté de sa jeune épouse défunte, 
Mumtaz Mahäll. L'architecte qui réalisa ce projet se fit aider de nombreux 
artistes étrangers. 2 

Le Tadj Mahâll est fait de marbre blanc. Vingt mille ouvriers y ont travaillé 
pendant vingt-deux ans. Pour y entrer, il faut d'abord traverser Une cour 
principale décorée de pierres précieuses, 

Les proportions du mausolée, la couleur du marbre qui passe du doré au 
blanc, selon la lumière du jour, le merveilleux plan d'eau dans lequel il sel 
reflète, en font l'un des plus célèbres monuments du monde: 
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TITANS, SPECIAL STRANGE ! 
Vous recevrez les super-héros 


à domicile et vous aurez 
UN NUMERO GRATUIT par AN! 
12 NUMEROS pour le prix de 11 ! 
(tarifs en page 2 couverture) 


L'EXPLOSION DEMOGRAPHIQUE 


I! y a aujourd’hui dans le monde 75 millions de personnes de plus qu'il 
y a un an. 210 000 bébés naissent chaque jour et à ce rythme, en l'an 
2000, la population mondiale atteindra 6 milliards — ce qui nécessitera 
plus de nourriture, de logements et aussi plus de structures sociales. 
Au début de l'ère chrétienne, la population mondiale était de 300 
millions d'individus environ. 1500 ans plus tard, elle était de 600 mil- 
lions. En 1850, il y avait 1 milliard 200 millions d'habitants dans le 
monde. En 1930: 2 milliards et en 1970: 8 milliards 600 millions. En l'an 
2000, ce chiffre atteindra 6 milliards (1). Sur ces 6 milliards, 2 milliards 
d'individus seront des écoliers âgés de 5 à 14 ans. || faudra 60 millions 
d'enseignants pour leur faire la classe. Le nombre de médecins qui se 


situe aujourd'hui autour 
de 2 millions sera passé 
à 7 millions. Etant donné 
qu'il y aura 600 millions 
de personnes âgées 1 
milliard d'enfants en 
bas-âge, et 2 milliards 
d'écoliers, la population 
active sera constituée de 
2 milliards et demi 
d'individus (2). 

La population des 
pays en voie de 
développement 
augmentera trois fois 
plus vite que celle des 
pays développés. Mais 
un habitant du tiers- 
monde consomme 
cinquante fois moins 
qu'un habitant d'un pays 
riche (8). D'ici là, 
parviendrons-nous à 
trouver un accord qui 
permettrait de mieux 
répartir les richesses? 
De tout temps, il y a eu 
des privilégiés (4). 
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LA FOLLE 
AVENTURE 
DE DIABLO 


Diablo, l'un des plus 
sympathiques parmi les X- 
MEN, le plus désavantagé par 
le sort peut-être parce qu'il 
est, apparemment, le moins 
humain de tous, va vivre sa 
propre aventure dans le 
RECIT COMPLET MARVEL 
“Diablo” qui paraîtra en février. 
Dave'Cockrum, qui, il ne faut 
pas l'oublier, a créé, 
graphiquement les 
NOUVEAUX X-MEN est 
l'auteur de la saga de 94 
pages où, par la faute de 
Kitty, Diablo se trouve 
projeté, en compagnie de Lockeed le Dragon, dans 
une folle aventure à travers les dimensions. 
11 va se débattre au milieu des pirates de l'espace, 
tomber, pour les beaux yeux d'une princesse cap- 
tive, entre les griffes de Shagreen le Sorcier à tête 
de requin, se trouver assailli par une nuée de Bamfs 
et rencontrer les personnages du “Conte de Kitty!’ 
publié dans SPECIAL STRANGE 41 
Et pourquoi tout ce charivari? Tout simplement 
parce qu'on le prend pour un Boggie! 
Bref, une aventure loufoque, 
fantastique, menée à cent à 
l'heure, pleine de rebondissements 
et de drôlerie qui tient du roman 
de cape et d'épée et du conte de 
fée, mais qui tourne parfois au 
cauchemar. Dave Cockrum ne 
s'est pas pris au sérieux en 
l'imaginant... il s'est fait plaisi 
Un plaisir communicatif qui 
transparaît à chaque page. 
C'est un RECIT COMPLET 
MARVEL qui ne ressemble 
à aucun autre! 
À découvrir absolument 
en février! 
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IRON-MAN revient dans STRANGE et le SURFER D'ARGENT le remplace dans NOVA! 
Impitoyables chasseurs de mutants, les MARAUDEURS entrent en scène dans SPIDEY! 
Fin et apothéose d'EPSILON dans TITANS! 
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Sans combat, acclamé de tous, 
FATALIS 

DEVIENT LE MAITRE DU MONDE! 

Il reste UN insoumis, SEUL contre tous! 

Une passionnante politique-fiction 

de David Michelinie et Bob Hall! 
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le Dragon. 
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